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KODEKS SEDZIEGO PZT'

Polski Zwiazek Tenisowy wymaga od wszystkich sedziow pelnego profesjonalizmu, zgodnie
z nizej wymienionymi standardami:

1. Sedzia musi posiada¢ pelna zdolno$¢ do czynnosci prawnych oraz korzysta¢ z pelni praw
publicznych w Polsce.

2. Sedzia musi by¢ w dobrej kondycji fizycznej 1 psychicznej oraz musi mie¢ dobry wzrok -
naturalny lub skorygowany, oraz normalny stuch. Kazdy sedzia PZT musi przedstawié
zaswiadczenie lekarskie, w ktorym jest stwierdzone, ze nie ma przeciwwskazan do petnienia
przez niego funkcji sgdziego tenisa ziemnego.

3. Sedzia musi uczestniczy¢ w szkoleniach organizowanych przez Polski Zwiazek Tenisowy,
majacych na celu podnoszenie kwalifikacji sedziowskich.

4. Sedzia musi by¢ punktualny.

5. S¢dzia musi zna¢ szczegotowo ,, Przepisy gry w tenisa”, ,, Procedury i obowiqzki sedziow
PZT”, ,, Kodeks postepowania zawodnika” oraz wszystkie regulaminy obowiazujace podczas
turnieju, na ktorym pracuje.

6. Sedzia musi dbac o higieng osobista oraz schludny i profesjonalny wyglad.

7. Sedzia nie moze pi¢ alkoholu w dniu, w ktérym sedziuje, oraz przez caly czas na obiekcie,
jesli trwaja gry lub, jesli jest w uniformie sedziowskim. Sugeruje sig, ze sedzia nie powinien
pi¢ alkoholu co najmniej na 12 godzin przed rozpoczeciem meczu, ktéry bedzie sedziowat.

8. Sedzia musi zachowaé catkowita bezstronno$¢ wobec zawodnikow. Sedzia nie moze
sedziowa¢ meczu zawodnika, z ktorym lacza go jakiekolwiek zwiazki, ktore moglyby rzuci¢
cien na jego bezstronno$¢. Zabroniony jest nie tylko rzeczywisty konflikt interesow, ale takze
najmniejsze podejrzenie, ze taki konflikt wystgpuje. Wyklucza to sgdziego z sgdziowania
takiego meczu.

9. Sedzia nie moze utrzymywac bliskich stosunkéw towarzyskich czy zaprzyjaznia¢ si¢ z
zawodnikami. S¢dzia moze korzysta¢ jednak z tego samego hotelu, co zawodnicy i1 bra¢
udzial w oficjalnych imprezach towarzyszacych, w ktérych biora udzial zawodnicy.

10. Sedzia ma obowiazek poinformowa¢ Prezydium Kolegium Sgdziow PZT o jakimkolwiek
konflikcie interesow, ktory moglby rzuci¢ cien na jego bezstronno$é. Dotyczy to sedzidw,
ktorzy sa trenerami tenisa, przyjaciotmi lub krewnymi zawodnikdéw bioracych udziat w

turniejach PZT. Sedzia zobowigzany jest takze poinformowaé Prezydium, jezeli pelni

! Wszystkie sformutowania w Kodeksie Sedziego PZT odnoszace si¢ do mgzczyzn dotycza rowniez kobiet.
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obowiazki Dyrektora Turnieju lub pracuje w firmie, w ktorej obszarze dziatania znajduje sie
tenis.

11. Sedzia nie moze krytykowa¢ ani probowaé¢ wyjasnia¢ decyzji innych sgdziow nikomu
innemu, z wyjatkiem tych wtasnie s¢dziow, sedziego naczelnego i Prezydium Kolegium
Sedziow PZT.

12. Sedzia nie moze robi¢ zadnych zaktadow w zwiazku z jakimkolwiek turniejem
tenisowym. Sedzia nie moze zachg¢ca¢ innych o0sdb do robienia zaktadow w zwiazku z
jakimkolwiek turniejem tenisowym. Sedzia nie moze przyjmowac czegokolwiek
wartosciowego lub mogacego przynies¢ korzysci osobiste w zamian za udzielenie informacji
dotyczacej pogody, zawodnikéw, kortéw, stanu 1 wyniku jakiegokolwiek meczu lub innego
wydarzenia, majacego miejsce podczas jakiegokolwiek turnieju tenisowego.

13. Sedzia nie moze rozmawia¢ z publiczno$cia przed, w trakcie ani po meczu, z wyjatkiem
zgodnych z procedurami zapowiedzi, skierowanych do publicznosci.

14. Sedzia nie moze bra¢ udziatu w spotkaniach z dziennikarzami ani udziela¢ wywiadow, w
ktorych jego wypowiedzi dotyczace sedziowania moglyby by¢ opublikowane w $rodkach
masowego przekazu bez zgody sedziego naczelnego.

15. Sedzia musi zawsze zachowywac si¢ w sposob profesjonalny i etyczny oraz odnosic si¢ z
nalezytym szacunkiem do sedziego naczelnego, innych sedzidw, personelu turniejowego,
zawodnikow 1 publicznosci. Sedzia zwiazkowy PZT powinien w szczegdlnosci stanowic
przyktad dla innych sedziow.

16. Sedzia musi kierowac¢ wszelkie prosby do kierownictwa turnieju i personelu turniejowego
za posrednictwem sedziego naczelnego.

17. Sedzia jest zobowiazany do pracy na turnieju do momentu, w ktérym zostanie zwolniony
ze swoich obowiazkow przez sedziego naczelnego.

18. Sedzia naczelny musi zgtosi¢ kazde naruszenie Kodeksu Sedziego PZT do Prezydium
Kolegium Sedziéw PZT. Jezeli Kodeks naruszyt sedzia zwiazkowy, zgloszenie musi by¢
dokonane niezwtocznie. S¢dzia naczelny ma prawo do usunigcia sgdziego z turnieju za
pojedyncze naruszenie Kodeksu Sedziego PZT, lecz decyzje taka powinien podjaé w
porozumieniu z Prezydium Kolegium Sedziéw PZT.

19. Se¢dzia, ktory naruszy ktorykolwiek punkt Kodeksu Sedziego PZT, moze by¢ pozbawiony
catosci lub czg$ci uprawnien oraz moze odpowiadaé przed Komisja Dyscyplinarna Kolegium

Sedziow PZT.
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1 OBOWIAZKI SEDZIOW PZT?

1.1 ZAKRES DZIALANIA

Obowiazki sedziow, zawarte w niniejszym rozdziale w pelni odpowiadaja obowiazkom
sedziow ITF 1 dotycza wszystkich turniejow rozgrywanych w Polsce 1 zaliczanych do
klasyfikacji PZT. Na turniejach migdzynarodowych, zarzadzanych przez TE, ITF, ATP, WTA

nadrzednymi sa obowiazki s¢dzidow zatwierdzone przez odpowiednia organizacjg.

1.2 SEDZIA NACZELNY

Sedzia naczelny ma obowiazek w szczegdlnosci:

a) w czasie turnieju by¢ ostatecznym autorytetem w sprawach interpretacji odpowiednich dla
danego turnieju regulamindw, ,, Kodeksu postepowania zawodnika” 1 ,, Przepisow gry w
tenisa’”’;

b) przed turniejem spotka¢ si¢ z sedziami w celu zapoznania ich z obowiazujacymi
przepisami i regulaminami;

¢) wyznacza¢ sedziow glownych na poszczegélne mecze i zatwierdza¢ wyznaczenie s¢dzidw
liniowych;

d) w przypadku, gdy jest duza liczba sedziow liniowych, wyznaczy¢ szefa sg¢dziow i
kontrolowac jego pracg;

e) zmieni¢ sgdziego glownego i usunaé, zamieni¢ lub zastapi¢ sedziow liniowych, jezeli jest
to konieczne, w jego opinii, do poprawy poziomu s¢dziowania danego meczu;

f) oceni¢ pracg wszystkich sedziow gtownych;

g) sprawdzié, czy kazdy kort, siatka, stupki i podporki sa zgodne z ,, Przepisami gry w tenisa”
1 ze kazdy kort wyposazony jest w nastgpujace urzadzenia:

- krzesto sedziego gléwnego:

e powinno mie¢ wysoko$¢ minimalna 1,82 m i maksymalng 2,44 m;

e powinno by¢ ustawione na przedtuzeniu siatki w odleglosci ok. 0,9 m od stupka;

e mikrofon musi mie¢ wytacznik i musi by¢ umocowany w taki sposob, aby sedzia nie
trzymal go w rgce; nie moze by¢ zadnych innych mikrofonow w poblizu krzesta
sedziego;

e w turniejach na kortach otwartych krzesto powinno by¢ zaopatrzone w daszek lub

parasol;

? Jezeli nie zostalo stwierdzone inaczej, wszystkie sformutowania w tekscie ,, Obowiqzkow i procedur sedziéw
PZT” odnoszace si¢ do mgzczyzn dotycza roéwniez kobiet.
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- krzesta sedziéw liniowych:

e krzesta sedziow na liniach koncowych i serwisowych powinny by¢ umieszczone na
przedtuzeniu odpowiednich linii wzdluz bocznego ogrodzenia kortu; powinny
znajdowac¢ si¢ na poziomie kortu w odlegtosci nie mniejszej niz 3,7 m od linii
bocznych kortu;

e krzesta sgdziow na liniach $rodkowych serwisowych i liniach bocznych powinny
znajdowac si¢ w rogach kortu;

e jezeli stonce nie przeszkadza, krzesta sedziéw liniowych powinny by¢ umieszczone
po stronie przeciwnej do krzesta sedziego gtownego;

- krzesto sedziego siatki:
e powinno by¢ ustawione przy shupku i, jezeli to mozliwe, po stronie przeciwnej do
krzesta sedziego gtownego;
e powinno by¢ ostonigte boksem z obydwu stron;
- krzesta zawodnikow:

e musza by¢ umieszczone po tej samej stronie, co krzesto sedziego gtownego;

e w turniejach na kortach otwartych musza by¢ zaopatrzone w daszek lub parasol.
- woda, inne napoje, reczniki, trociny dla zawodnikow,
- wyposazenie s¢dziow:

e sedzia naczelny powinien dopilnowaé, zeby wszyscy sedziowie glowni byli
zaopatrzeni w miarki, stopery, otowki, itp.;

h) sprawdzi¢, czy z tytlu kortu (ogrodzenie, $ciana, flagi, reklamy) nie ma koloru biatego,
zo6ttego czy jakiegokolwiek innego, ktory moglby zaktoca¢ widoczno$¢ zawodnikom;

1) sprawdzi¢ warunki gry (marka, zmiana i liczba pitek na mecz, rodzaj nawierzchni, liczba
setow, itp.) 1 poinformowac o nich zawodnikoéw przed rozpoczgciem turnieju;

j) wyznaczy¢ w dobrze widocznym miejscu oficjalng tablice zawodoéw; codziennie
umieszczaé na niej plan gier na dzien nastgpny;

k) ustali¢, wedtug jakiego zegara bedzie mierzony oficjalny czas turnieju;

1) przed losowaniem wraz z dyrektorem turnieju ustali¢ ostateczna list¢ zawodnikow
dopuszczonych do turnieju, ranking uzywany do rozstawienia, nazwiska ,,dzikich kart”;

m) przeprowadzi¢ losowanie turnieju eliminacyjnego, gldéwnego i turnieju pocieszenia we
wszystkich konkurencjach turnieju;

n) codziennie przygotowac plan gier na dzien nastgpny, wyznaczajac na poszczeg6lne korty

jeden mecz po drugim, bez zadnych przerw, chyba, ze w wyjatkowych przypadkach niektore
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mecze wyznaczone sg wedlug zasady ,, Nie przed ....... ”. Po umieszczeniu na oficjalnej tablicy

plan gier nie powinien by¢ zmieniany;

- Przed turniejem:

Przed przygotowaniem planu gier na pierwszy dzien turnieju se¢dzia naczelny
powinien skontaktowac si¢ z s¢dzia naczelnym poprzedzajacego turnieju, aby uzyskac
informacje, czy jakikolwiek zawodnik moze mie¢ problemy z dotarciem na czas. O ile
to mozliwe, sedzia naczelny powinien tak zaplanowa¢ gry tych zawodnikow, aby

mieli oni wystarczajaco czasu na dotarcie z jednego turnieju na drugi.

- Eliminacje:

O ile to mozliwe, turniej eliminacyjny powinien by¢ tak zaplanowany, aby finaly
eliminacji rozgrywane byly w dniu poprzedzajacym rozpoczegcie turnieju gtownego.
Mecze powinny by¢ tak zaplanowane, aby kazdy z zawodnikéw nie musial graé
wigcej niz dwie gry eliminacyjne jednego dnia, z wyjatkiem, gdy niekorzystne
warunki pogodowe spowoduja znaczne opdznienie gier.

Jezeli jednego dnia rozgrywana jest wigcej niz jedna runda eliminacji, gry powinny
by¢ zaplanowane wedtug sekcji, tzn. zawodnicy z tej samej sekcji powinni mie¢

wyznaczone gry mniej wigcej o tej samej porze.

- Turniej gléwny:

Zawodnik nie moze gra¢ wigcej niz trzy gry w ciagu jednego dnia (z wyjatkiem
skrzatow, ktoérzy moga gra¢ dwie gry dziennie), w tym maksymalnie dwie gry
pojedyncze, z wyjatkiem sytuacji, gdy niekorzystne warunki pogodowe spowoduja
znaczne zaktocenia w planie gier.

Mecz gry pojedynczej zawodnika powinien by¢ zaplanowany zawsze przed meczem
gry podwdjnej, chyba Ze zainteresowani zawodnicy wyraza zgodg na inng kolejnosé

gier.

0) przed rozpoczeciem meczoéw sprawdzié, czy korty sa przygotowane do gry;

p) podejmowac decyzjg, czy kort nadaje si¢ do gry;

q) wyznaczy¢ miejsce, z ktorego wywotywane beda wszystkie mecze zgodnie z planem gier.

Zawodnicy musza by¢ gotowi do gry w ciagu 15 minut od momentu wywotania meczu,

r) podejmowacé decyzje odnosnie wydtuzenia czasu rozgrzewki (zwykle do 10 minut) w

przypadku jesli zawodnicy nie mogli trenowac przed meczami ze wzgledu na zla pogode;

s) podejmowac¢ decyzje co do przesuni¢cia meczu na inny kort;

- Jezeli niekorzystne warunki pogodowe spowoduja opdznienie w planie gier lub przerwanie

trwajacego meczu i istnieje mozliwos¢, ze opoznienie to spowoduje, ze zawodnik musiatby
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rozegra¢ wigce] niz dwie gry singlowe jednego dnia, s¢dzia naczelny, aby temu zapobiec,
moze w kazdej chwili przesuna¢ mecz na inny kort, otwarty badz kryty, niezaleznie od
nawierzchni.

- We wszystkich pozostatych przypadkach, mecz, ktéry si¢ rozpoczal, nie powinien by¢
przesuwany, chyba ze wyraza na to zgod¢ obydwaj zawodnicy.

- Jesli to mozliwe, zmiana kortu powinna si¢ odby¢ po zakofczeniu seta lub przy parzystej
sumie gemoOw W secie.

t) podejmowac decyzje o zatrzymaniu lub zawieszeniu spotkania ze wzglgdu na warunki
pogodowe, niedostateczne oswietlenie czy inne okolicznosci;

- Z powodu zapadajacego zmroku gra moze by¢ zatrzymana/zawieszona jedynie po
zakonczeniu seta lub przy parzystej sumie gemow w secie.

u) podejmowac decyzje dotyczace ,.,Kodeksu postepowania zawodnika”, a w szczegdlnosci
decyzje o dyskwalifikacji, karach finansowych i karach punktowych;

v) by¢ obecnym na terenie obiektu w czasie trwania turnieju. W przypadku opuszczenia
obiektu, na ktéorym rozgrywany jest turniej, sedzia naczelny musi wyznaczy¢é swojego
zastepce, ktory na ten czas przejmuje jego kompetencje;

w) przygotowa¢ kompletne sprawozdanie turniejowe na oficjalnych drukach PZT,
zawierajace wszystkie niezbgdne dokumenty i1 przekaza¢ je dyrektorowi turnieju w ciagu 3
dni po zakonczeniu turnieju;

x) w miar¢ mozliwosci kazdego dnia po zakonczeniu gier wysta¢ do PZT faksem lub e-
mailem aktualne drabinki turniejowe;

y) Sedzia naczelny danego turnieju nie powinien pracowa¢ na tym turnieju jako sgdzia
gtéwny.

z) S¢dzia naczelny nigdy nie podejmuje decyzji co do faktéw zaistniatych na korcie z
wyjatkiem:

- rozgrywek druzynowych, gdy s¢dzia naczelny znajduje si¢ na Korcie;

- turnieju rozgrywanego bez sedziéw gtownych i strefowych, gdy sedzia naczelny znajduje

si¢ na korcie 1 jest §wiadkiem zaistniatego faktu.

1.3 SZEF SEDZIOW

Szef sgdzidow ma obowiazek w szczegdlnosci:

a) zapewni¢ wystarczajaca liczbg sedzidow na turniej;

b) przed turniejem przeprowadzi¢ niezbg¢dne szkolenie dla sedziow w celu przypomnienia

najtrudniejszych zagadnien ,, Przepisow gry w tenisa”’, odpowiednich regulaminow
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turniejowych i ,, Kodeksu postepowania zawodnika”;

c) przygotowac listg wszystkich sedzidow pracujacych na turnieju i przekazaé ja sedziemu
naczelnemu;

d) codziennie wyznacza¢ sedzidw gltownych na poszczegdlne mecze 1 przedstawiaé
desygnacje sedziemu naczelnemu do zatwierdzenia;

e) organizowac prace sedziow liniowych;

f) przeprowadza¢ spotkania ze wszystkimi s¢dziami w celu przypomnienia obowiazujacych
procedur;

g) oceniac praceg wszystkich sedziow;

h) by¢ obecnym przez caly czas trwania turnieju;

1) asystowa¢ s¢dziemu naczelnemu w wykonywaniu jego obowiazkow;

j) Szef sedziow danego turnieju nie powinien pracowac na tym turnieju jako sgdzia gtowny
czy sedzia liniowy, chyba ze sgdzia naczelny zdecyduje, ze jego pomoc jest niezbedna do

prawidtowego przeprowadzenia turnieju.

1.4 SEDZIA GLOWNY

Sedzia gléwny ma obowiazek w szczegdlnosci:

a) zna¢ dokladnie ,, Przepisy gry w tenisa”, odpowiednie regulaminy turniejowe i ,, Kodeks
postepowania zawodnika”, procedury obowiazujace na danym turnieju;

b) ubiera¢ si¢ zgodnie z zaleceniami s¢dziego naczelnego;

c¢) przed kazdym meczem dowiedzie¢ si¢ witasciwej wymowy nazwisk zawodnikéw i ich
wygladu;

d) by¢ na korcie przed zawodnikami;

e) przeprowadzi¢ z zawodnikami spotkanie przedmeczowe, podczas ktorego s¢dzia powinien
dostarczy¢ zawodnikom niezbednych informac;ji;

f) przeprowadzi¢ losowanie moneta — zawodnik, ktory wygra losowanie moze wybrac
podanie lub odbior, strong kortu lub zrzec si¢ prawa wyboru;

g) sprawdzié, czy stroj zawodnikoéw jest zgodny z ,, Kodeksem postepowania zawodnika” .

h) mie¢ przy sobie stoper (trzymany w r¢ku) i mierzy¢ nim czas rozgrzewki, 20 sekund
migdzy punktami, 90 sekund podczas zmiany stron przez zawodnikow (z wyjatkiem zmiany
stron po pierwszym gemie kazdego seta 1 podczas zmiany stron w tie-breaku), 120 sekund
podczas przerwy migdzy setami oraz czas wszystkich innych regulaminowych przerw w grze;
1) mie¢ odpowiednia liczbg pilek na mecz wiacznie z uzywanymi pitkami o r6znym stopniu

zuzycia,
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J) by¢ odpowiedzialnym za wszystkie decyzje dotyczace faktow na korcie. Decyzja sedziego
gléwnego odnosnie faktow jest ostateczna 1 niepodwazalna (z wyjatkiem rozgrywek
druzynowych gdy sgdzia naczelny znajduje si¢ na korcie);

k) dba¢, aby zawodnicy, sedziowie, dzieci do podawania pilek, oraz wszystkie inne osoby
przebywajace na korcie przestrzegaty obowiazujacych przepisow i procedur;

1) usuna¢, zamieni¢ lub zastapi¢ sgdziow liniowych, jezeli w opinii sedziego taka zmiana
wptlynie znaczaco na poziom prowadzenia meczu;

m) podejmowaé pierwsza decyzj¢ dotyczaca interpretacji przepisow. W tym przypadku
zawodnik zawsze ma prawo odwola¢ si¢ do s¢dziego naczelnego;

n) po kazdym punkcie zapowiada¢ gtosno wynik zgodnie z odpowiednimi procedurami;

0) potwierdzi¢ decyzje sedziego liniowego, jesli zostata wydana za cicho lub jesli zachodzi
potrzeba potwierdzenia zawodnikom stlusznej decyzji (w przypadku pitki padajacej blisko
linii);

p) wypehia¢ protokét meczu zgodnie z obowiazujacymi procedurami;

q) sprostowac decyzje sedziego liniowego, jednak wylacznie w przypadku, gdy sedzia
liniowy popehit oczywisty btad, a sprostowanie zostato wydane niezwtocznie;

r) wywolywac oczywiste btedy stop, ktore nie sa wywotywane przez sedziow liniowych;

s) by¢ odpowiedzialnym za kazde sprawdzanie $ladu. Slad moze byé sprawdzany jedynie na
korcie ziemnym;

t) by¢ odpowiedzialnym za kontrolowanie zachowan widzoéw. Kiedykolwiek widzowie
przeszkadzaja zawodnikom, sedzia powinien uprzejmie zwraca¢ im uwageg proszac o
wlasciwie zachowanie;

u) by¢ odpowiedzialnym za dzieci do podawania pitek;

v) by¢ odpowiedzialnym za wszystkie zmiany pitek i1 decydowac, czy pitka nadaje si¢ do gry.
w) dba¢ by w grze byla odpowiednia liczba pitek. Zgubione, peknigte pitki i pitki, ktore
stracily kompresje, powinny by¢ zmienione tak szybko, jak to mozliwe 1 praktyczne zgodnie z
obowiazujacymi procedurami. Przed zmiang pilek odpowiednia liczba pilek powinna by¢
przygotowana i sprawdzona odpowiednio wczesniej;

x) decydowaé, czy kort nadaje si¢ do gry. Jesli podczas meczu zmienia si¢ warunki (np.
pogodowe) 1 sedzia uzna, ze kort nie nadaje si¢ do kontynuowania gry lub gra powinna by¢
zatrzymana lub zawieszona, powinien zatrzymac¢ lub zawiesi¢ gr¢ 1 poinformowac o tym
fakcie sedziego naczelnego. Przed wznowieniem gry, sedzia powinien dopilnowaé, czy

wszyscy sa gotowi do jej wznowienia;
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- Z powodu zapadajacych ciemnosci, gra powinna by¢ zawieszona po zakonczeniu seta lub
przy parzystej sumie gemow w secie.

- Przy kazdym zatrzymaniu lub zawieszeniu gry sg¢dzia powinien zanotowaé czas
zatrzymania/zawieszenia, wynik 1 nazwisko zawodnika podajacego, strony kortu, po ktérych
znajdowali si¢ zawodnicy oraz powinien zebra¢ pifki, ktére byly w grze.

y) po zakonczeniu meczu przedstawi¢ pelne sprawozdanie s¢dziemu naczelnemu dotyczace
wszystkich kar natozonych na zawodnikéw za naruszenie , Kodeksu postepowania

zawodnika” .

1.5 SEDZIA LINIOWY

S¢dzia liniowy ma obowiazek w szczego6lnosci:

a) wykonywac¢ swoje obowiazki zgodnie z obowiazujacymi procedurami;

b) ubiera¢ si¢ zgodnie z zaleceniami sedziego naczelnego/szefa sedziow (w miarg mozliwosci
wszyscy sedziowie liniowi powinni by¢ ubrani w podobne stroje). Se¢dzia liniowy nie moze
mie¢ na sobie ubioréw w kolorze biatym, zottym lub innym jaskrawym kolorze, ktory moglby
zakloca¢ widocznos$¢ zawodnikom.

¢) by¢ na czas na kazda swoja zmiang na korcie;

d) przyjmowac na korcie pozycje, ktora daje najlepsza widoczno$¢ przypisanej linii;

e) wywotywaé wszystkie pitki wylacznie na swojej linii i nie wydawa¢ Zzadnych opinii o
decyzjach na innych liniach;

f) wywotywac btedy stdp na linii koncowej, bocznej lub srodkowej serwisowej;

g) da¢ sygnat ,,nie widziatem” jesli pitka zostala zastonigta przez zawodnika;

h) sprostowa¢ natychmiast btedna decyzjg;

1) nigdy nie wywotywaé pitek zanim nie dotkna powierzchni kortu lub statego urzadzenia
kortu;

J) zachowac¢ spokdj jesli sedzia gléwny sprostuje ich decyzje. Kierowa¢ wszelkie zapytania
zawodnikow do sedziego gldéwnego.

k) natychmiast poinformowaé s¢dziego glownego o naruszeniu przez zawodnika ,, Kodeksu
postepowania zawodnika ", jesli sedzia gtdéwny nie zauwazyl przewinienia;

1) p6j$¢ z zawodnikiem na przerweg na toaletg lub zmiang stroju i przypilnowaé, czy zawodnik
nie wykorzystuje takiej przerwy w jakimkolwiek innym celu. Jesli podczas przerwy dojdzie
do przekroczenia przepiséw, sedzia liniowy powinien powiedzie¢ zawodnikowi, ze tamie
przepisy a nastgpnie poinformowac sedziego glownego o calym zaj$ciu.

m) nie fapac pitek i nie podawac recznikéw zawodnikom;
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n) nie rozmawia¢ z widzami;
0) nigdy nie oklaskiwa¢ zawodnikow;

p) nigdy nie opuszczac¢ kortu bez zgody sedziego gtownego.
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2. PROCEDURY SEDZIOW PZT

2.1 ZAKRES DZIALANIA

Procedury sedziéw, zawarte w niniejszym rozdziale w peilni odpowiadaja procedurom
sedziow ITF 1 dotycza wszystkich turniejow rozgrywanych w Polsce 1 zaliczanych do
klasyfikacji PZT. Na turniejach migdzynarodowych, zarzadzanych przez TE, ITF, ATP, WTA

nadrzednymi sa procedury sedziéw zatwierdzone przez odpowiednia organizacje.

2.2 DECYZJE ODNOSNIE INTERPRETACIJI PRZEPISOW

Decyzje odno$nie interpretacji przepisow sa to decyzje dotyczace sposobu postepowania
wobec faktow zaistniatych na korcie 1 zgodnosci tych decyzji z ,, Przepisami gry w tenisa”,
regulaminami turniejowymi 1 ,,Kodeksem postepowania zawodnika”. Podczas meczu,
pierwsza decyzj¢ odnos$nie interpretacji przepisow wydaje sgdzia gltowny. Jezeli sedzia
gltowny nie jest pewien swojej decyzji lub, jezeli zawodnik uwaza, ze decyzja sg¢dziego
gléwnego odno$nie interpretacji przepisOw jest niewlasciwa, ostateczng decyzj¢ powinien
wyda¢ sedzia naczelny. Od decyzji sgdziego naczelnego zawodnikowi nie przystuguje

odwolanie.

2.2.1 Prawo zawodnika do odwolania sie od decyzji sedziego gléwnego odnosnie interpretaciji

przepiséw
Zawodnik ma prawo odwota¢ si¢ od kazdej decyzji sedziego gtéwnego odnosnie interpretacji

przepisow do s¢dziego naczelnego turnieju zgodnie z ponizsza procedura.

Jezeli zawodnik uwaza, ze decyzja sedziego gtownego odnosnie interpretacji przepisOw jest
niewlasciwa, moze odwota¢ si¢ od tej decyzji do sedziego naczelnego. Zawodnik ten
powinien si¢ zwrdci¢ w sposob grzeczny 1 profesjonalny do sedziego gtownego z prosba o
wezwanie s¢dziego naczelnego. Na taka prosbg sgdzia gtowny powinien zatrzymaé gre,
wylaczy¢ mikrofon i natychmiast wezwac sg¢dziego naczelnego. Po jego przybyciu na kort,
sedzia gtowny powinien przedstawi¢ dokladnie fakty zaistniate na korcie, a sedzia naczelny
nie moze wydawa¢ zadnych decyzji odnos$nie tych faktow. Fakty przedstawione przez
sedziego gtownego sa traktowane jako wiazace. Nastgpnie sgdzia gldéwny przedstawia swoja
decyzje odno$nie interpretacji przepisow, a zawodnik przedstawia swoje stanowisko wobec
decyzji sedziego gléwnego. Sedzia naczelny zwigzle wyjasnia zawodnikowi 1 sedziemu

gtownemu odpowiedni przepis a nastgpnie potwierdza lub zmienia decyzje s¢dziego
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glownego odnosnie interpretacji danego przepisu. Po tym wyjasnieniu sedzia naczelny
nakazuje zawodnikom wznowi¢ gr¢ stwierdzeniem ,Prosz¢ gra¢” Zawodnicy w tym

momencie maja 20 sekund na wznowienie gry.

2.3 DECYZJE ODNOSNIE FAKTOW NA KORCIE

Decyzje odnosnie faktéw na korcie sa to decyzje dotyczace tego, co rzeczywiscie miato
miejsce na korcie, np. czy pitka byla dobra czy autowa, czy byt net czy nie bylo, itp. Decyzje
odnos$nie faktow na korcie moga podejmowac wylacznie sgdziowie liniowi i sgdzia gtowny;
decyzja sedziego gtownego odnosnie faktow na korcie jest ostateczna i nie podlega odwotaniu

(z wyjatkiem sytuacji opisanych w pkt 1.2 (z)).

Zawodnik moze zwrdci¢ si¢ do s¢dziego gtownego o weryfikacje decyzji, ktora podjat sgdzia
liniowy jedynie w przypadku pitki konczacej punkt. Prosba zawodnika, weryfikacja decyzji i
wznowienie gry musza si¢ zawrze¢ w 20 sekundach dozwolonych migdzy punktami, chyba ze
sedzia gtowny uzna, ze przekroczenie tego czasu jest nieuniknione. Jezeli sedzia podjat

decyzj¢ o wydtuzeniu przerwy, gra powinna by¢ wznowiona stwierdzeniem ,,Proszg grac”.

2.3.1 Prawo zawodnika do odwolania sie od decyzji sedziego gléwnego odnosnie faktéw na

korcie
Zawodnik nie ma prawa odwotywaé si¢ od decyzji sedziego glownego do sedziego
naczelnego odnosnie faktow zaistnialtych na korcie, z wyjatkiem sytuacji, gdy w meczu

druzynowym sedzia naczelny przebywa na korcie.

2.3 2 Sprostowanie

Sedzia gtowny moze sprostowac sedziego liniowego jedynie w przypadku oczywistego biedu
1 jesli sprostowanie zostanie wydane natychmiast po zauwazonym btedzie.

a) ,,Oczywisty btad”

Trudno jest zdefiniowac oczywisty btad $cislej. Z praktyki wynika, ze sgdzia gldéwny musi
catkowicie pewny, ze btad zostal popetniony. Sgdzia nie powinien nigdy prostowac decyzji
odnosnie pitki, ktéra upadta bardzo blisko linii. Aby sprostowac decyzj¢ sedziego liniowego
»Pitka dobra”, sgdzia gléwny musi wyraznie widzie¢ odstgp migdzy pitka a linig. Aby
sprostowac decyzj¢ ,,Aut”, sedzia glowny musi wyraznie widzie¢, ze pitka upadta na linii lub

przed linia.
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Oczywiste btedy stop, nie wywolywane przez s¢dziow liniowych, powinny by¢ wywotywane
przez s¢dziego gldwnego z petna konsekwencja.

b) ,,Natychmiast”

,Natychmiast” oznacza, ze sprostowanie powinno by¢ wydane przez sedziego gltéwnego
niemal réwnoczesnie z decyzja sedziego liniowego.

Sedzia gtéwny nie moze wydac¢ sprostowania wskutek protestu zawodnika.

Sedzia liniowy nie moze zmieni¢ swojej decyzji wskutek protestu zawodnika.

2.3.3 Procedura sprawdzania sladu

a) Sedzia moze sprawdzac $lad jedynie na korcie ziemnym.

b) Se¢dzia moze sprawdzi¢ $lad na prosbg zawodnika tylko wtedy, gdy nie schodzac z krzesta
nie moze z cala pewnoscia podja¢ decyzji co do pitki konczacej wymiang lub gdy zawodnik
(lub para w grze podwdjnej) przerwie wymiang (dozwolone jest jedno odruchowe odbicie ale
natychmiast po nim gra musi by¢ przerwana).

c) Jezeli sedzia zdecydowal si¢ sprawdzi¢ $lad, schodzi z krzesta 1 sam sprawdza $lad. Jezeli
nie jest pewny, ktory to $lad, moze poprosi¢ o pomoc w jego zlokalizowaniu sgdziego
liniowego, jednak to sedzia gtdwny musi sprawdzi¢ slad i wydaé decyzje.

d) Pierwotna decyzja (lub sprostowanie sedziego gléwnego) pozostaje w mocy, jezeli sladu
nie mozna odczyta¢ lub jezeli sgdzia gtowny ani liniowy nie moga zlokalizowac¢ $ladu.

e) Jezeli sgdzia gtowny znalazt i sprawdzil §lad oraz wydatl decyzj¢, decyzja ta jest ostateczna
1 nieodwotalna.

f) Na kortach ziemnych se¢dzia gtowny nie powinien zbyt szybko wywotywac¢ i podawac
wyniku, o ile nie jest absolutnie pewny swej decyzji. Jezeli ma najmniejsze watpliwosci, musi
upewnic si¢ przed podaniem wyniku, czy nie trzeba bedzie sprawdzac¢ $ladu pitki.

g) W grze podwdjnej zawodnik przerywajacy gre musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby jego
partner rowniez przerwal gre lub zeby zrobit to sedzia gtowny. Prosba o sprawdzenie §ladu
pitki musi by¢ zgodna z procedura. Jezeli zawodnik prosi o sprawdzenia §ladu niezgodnie z
procedura lub robi to zbyt pdzno, sedzia moze uznaé to za celowe przeszkadzanie
przeciwnikowi w grze.

h) Jezeli zawodnik zaciera $lad przed wydaniem przez sedziego gldéwnego decyzji, to uznaje
pitke za dobra.

1) Zawodnik nie moze przechodzi¢ na druga strong kortu, zeby sprawdzi¢ §lad (jezeli na
meczu jest sedzia glowny). Jezeli to zrobi, zostaje ukarany za niesportowe zachowanie

zgodnie z ,, Kodeksem postepowania zawodnika ™.
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2.4 ROZPOCZECIE TURNIEJU I MECZU

Turniej uwaza si¢ za rozpoczety, w momencie wykonania pierwszego podania w pierwszym
punkcie pierwszego meczu turnieju.

Mecz uwaza si¢ za rozpoczgty, w momencie wykonania pierwszego podania w pierwszym

punkcie meczu.

2.5 PRZERWY NA ODPOCZYNEK, POMOC MEDYCZNA I TOALETE/ZMIANE
STROJU

2.5.1 Liczba meczow, godzina ich rozpoczecia i przerwy miedzy meczami w turniejach PZT

a) Liczba meczoéw w ciagu dnia
Zawodnik zobowiazany jest do rozegrania w ciagu jednego dnia maksymalnie:
- w kategorii do lat 12 - dwéch gier;

- w pozostatych kategoriach - trzech gier (w tym maksymalnie 2 gry pojedyncze);

b) Sedzia naczelny moze zarzadzi¢ rozgrywanie meczow wg formuly skroconej - do dwoch
wygranych setow, przy stanie 1/1 w setach, zamiast pelnego trzeciego seta tie-break
wylacznie w nastgpujacych przypadkach:

- w turniejach halowych, rozgrywanych w grupach (tzw. turnieje szesnastkowe);

- w turnieju eliminacyjnym z powodu opdznien w jego rozgrywaniu ze wzgledu na bardzo
niekorzystne warunki atmosferyczne;

- W turnieju pocieszenia.

¢) Godzina rozpoczgcia meczu

Obowiazuja nastgpujace godziny rozpoczecia ostatniego meczu:

- skrzaty, mtodzicy - godz. 20.00

- pozostate kategorie - godz. 21.00

Mecze moga by¢ rozpoczynane pozniej jedynie w przypadku wyrazenia na to zgody przez

obydwie strony.

d) Czas przerw migdzy meczami
Sedzia naczelny ustala czas przerwy pomigdzy kolejnymi meczami uwzgledniajac ponizsze

reguty:
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po rozegraniu meczu do 1 godz. - hala 30 min
- kort 30 min
po rozegraniu meczu od 1 godz. do 1 godz. 30 min - hala 45 min
- kort 60 min
po rozegraniu meczu pow. 1 godz. 30 min - hala 60 min
- kort 90 min

Jesli gra byla przerwana na 30 minut lub wigcej z powodu deszczu lub innej
usprawiedliwionej przyczyny, to dlugo$¢ meczu nie obejmuje okresu tej przerwy. Jesli gra

byla przerwana na mniej niz 30 minut, uwaza si¢, ze mecz byl kontynuowany bez przerwy.

2.5.2 Przerwa na pomoc medyczna

a) Przerwa na pomoc medyczna

Jezeli zawodnik podczas meczu lub rozgrzewki odniesie kontuzje, lub jego stan zdrowia
ulegnie pogorszeniu, lub zawodnik ma podejrzenia, ze pomoc medyczna jest niezbgdna w
celu poprawy jego stanu zdrowia, zawodnik ten ma prawo poprosi¢ sedziego o przerwg na
pomoc medyczna. Osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej (pielggniarka, lekarz,
fizjoterapeuta) moze udzieli¢ jednorazowej 3-minutowej pomocy medyczne] na kazdy
przypadek kontuzji lub pogorszenia stanu zdrowia. Zawodnik moze poprosi¢ o przerwg na

pomoc medyczna w kazdym momencie trwania meczu i rozgrzewki.

Jedynie osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej (pielegniarka, lekarz,
fizjoterapeuta) moze przeprowadzi¢ wywiad lekarski, badanie i leczenie zawodnika. Przerwa
na pomoc medyczna rozpoczyna si¢ w momencie, gdy osoba uprawniona zakonczyta badanie

i rozpoczyna udzielanie pomocy zawodnikowi.

Osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej wraz z sg¢dzia naczelnym moga

zdecydowac, ze pomoc bedzie udzielana poza kortem.

Osoba uprawniona moze udzieli¢ pomocy zawodnikowi w przypadkach ogolnego
wyczerpania organizmu spowodowanego przez warunki atmosferyczne. W przypadku
skurczow zawodnik ma prawo tylko do jednej przerwy na wszystkie skurcze przez caly czas

trwania meczu.
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b) Pomoc medyczna podczas zmiany stron

Zawodnik moze poprosi¢ osobg uprawniona do udzielenia pomocy medycznej o udzielenie
takiej pomocy w trakcie przerwy na zmiang stron. Pomoc taka nie moze trwac dtuzej niz 90
sekund podczas zmiany stron przy nieparzystej liczbie geméw w secie lub 120 sekund
podczas przerwy migdzy setami.

Na kazda kontuzj¢ pomoc taka nie moze by¢ udzielana wigcej niz podczas dwoch przerw,

ktore nie musza nastgpowac po sobie.

¢) Stan nie podlegajacy przerwie na pomoc medyczna

Zawodnicy nie moga otrzymywac¢ pomocy medycznej w nastepujacych przypadkach:

- Stan zdrowia lub kontuzja, ktorych w opinii osoby uprawnionej do udzielenia pomocy
medycznej nie mozna wyleczy¢ podczas 3-minutowej przerwy medyczne;j.

- Stan zdrowia lub kontuzja, ktére miaty miejsca przed rozpoczgciem meczu, i ktore nie
ulegly pogorszeniu w czasie jego trwania.

- Ogodlne wyczerpanie organizmu.

- Stan zdrowia lub kontuzja, ktorych leczenie wymagatoby zastrzykow, transfuzji lub
podawania tlenu, z wyjatkiem oséb cierpiacych na cukrzyce, ktore po przedstawieniu
zaswiadczenia lekarskiego maja prawo do kontrolowania poziomu cukru we krwi oraz

aplikowania sobie insuliny — czynno$ci te powinny odbywac si¢ poza kortem.

d) Procedury obowiazujace podczas przerwy na pomoc medyczna

- podczas rozgrzewki

Jezeli zawodnik odniesie kontuzjg lub jego stan zdrowia ulegnie pogorszeniu podczas
rozgrzewki, zawodnik moze otrzyma¢ albo 3-minutowa przerwe na pomoc medyczna w
kazdym momencie, albo 90-sekundowa pomoc medyczna po zakonczeniu rozgrzewki a przed
rozpoczeciem meczu. Jezeli zawodnik po otrzymaniu pomocy medycznej, nie jest w stanie
podja¢ gry, mecz nie powinien si¢ zaczyna¢. Kazda kontuzj¢ lub stan zdrowia ulegajacy
pogorszeniu podczas rozgrzewki nalezy traktowaé jako stan, ktéry miat miejsce przed
rozpoczgciem meczu.

- podczas meczu

Zawodnik moze otrzymac¢ przerwg na pomoc medyczng natychmiast, lub podczas przerwy na
zmiang stron, lub podczas przerwy migdzy setami (w dwodch ostatnich przypadkach do 3
minut na przerw¢ medyczna nalezy doliczy¢ 90 sekund przerwy na zmiang stron lub 120

sekund przerwy miedzy setami), lub, gdy osoba uprawniona do udzielenia pomocy
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przybedzie na kort, przeprowadzi badanie i jest przygotowana do udzielenia pomocy. Jezeli
gra zostala zatrzymana w oczekiwaniu na osobg uprawniona do udzielenia pomocy
medycznej, gdy przerwa na pomoc medyczng zostanie zakonczona, gra powinna by¢ podjgta
niezwlocznie z wyjatkiem, gdy zachodzi potrzeba powtornej rozgrzewki.

Jezeli sedzia gtbwny meczu w porozumieniu z s¢dzia naczelnym uwaza, ze stan zdrowia lub
kontuzja zawodnika wymaga pomocy medycznej, sedzia ma prawo wstrzymac gre i wezwac
osobg uprawniong do udzielenia pomocy medycznej, aby ta udzielita zawodnikowi pomocy
lub uprzedzila tego zawodnika o skutkach jej nie udzielenia. Jezeli s¢dzia naczelny w
porozumieniu z osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej uzna, ze kontynuowanie
przez zawodnika gry =zagrazaloby powaznie jego zdrowiu lub wplynetoby bardzo
niekorzystnie na poziom i jako$§¢ meczu, sedzia naczelny ma prawo do natychmiastowego

wycofania zawodnika z gry.

e) Kara za przekroczenie limitu czasu przerwy na pomoc medyczna
Po zakonczeniu przerwy na pomoc medyczna kazda nieuzasadniona zwloka w podjeciu gry

jest karana zgodnie z narastajacym systemem kar.

) Niezdolno$¢ fizyczna migdzy meczami

Jezeli sedzia naczelny w porozumieniu z osoba uprawniong do udzielenia pomocy medycznej
uzna, ze kontuzja lub stan zdrowia zawodnika jest na tyle powazny, ze podjgcie gry przez
tego zawodnika mogloby zagraza¢ jego zdrowiu lub zyciu lub wptynetoby bardzo
niekorzystnie na poziom i jako$¢ meczu, ma prawo do niedopuszczenia tego zawodnika do
gry. Jezeli osoba uprawniona do udzielenia pomocy medycznej stwierdzi, ze stan zdrowia
zawodnika ulegt znacznej poprawie, zawodnik ten moze kontynuowac gr¢ w pozostatych

konkurencjach turnieju.

2.5.3 Przerwa na toalete lub poprawienie stroju

a) Mezczyzni/chlopcy

Zawodnik ma prawo do jednej przerwy na toalete podczas meczu do dwoch wygranych setow
oraz do dwodch przerw podczas meczu do trzech wygranych setow. Przerwa na toalete jest
ograniczona do rozsadnego limitu czasu. Przerwa na toalet¢ powinna by¢ brana podczas

przerwy migdzy setami i nie moze by¢ brana w jakimkolwiek innym celu.
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b) Kobiety/dziewczgta

Zawodniczka ma prawo do dwoch przerw na toaletg lub poprawienie stroju. Przerwa na
toalete/poprawienie stroju jest ograniczona do rozsadnego limitu czasu. Przerwa na toalete
powinna by¢ brana podczas przerwy migdzy setami i nie moze by¢ brana w jakimkolwiek

innym celu. Przerwa na poprawienie stroju musi by¢ brana podczas przerwy mig¢dzy setami.

¢) Gra podwdjna

Kazda para ma prawo do dwoéch przerw na toalete/poprawienie stroju. Jezeli partnerzy lub
partnerki deblowe opuszczaja kort razem, liczy si¢ to jako jedna z uprawnionych przerw.

d) Za kazdym razem, gdy ktorykolwiek z zawodnikéw opuszcza kort w celu przerwy na

toaletg, niezaleznie od tego, czy jego przeciwnik opuscit kort czy nie, liczy sig to jako jedna z

dozwolonych przerw na toaletg dla tego zawodnika.

e) Kazda przerwa na toalet¢ wzigta po rozpoczeciu rozgrzewki jest traktowana jako jedna z

dozwolonych przerw.

f) Dodatkowe przerwy na toalet¢ moga by¢ udzielane w przerwach regulaminowych, ale
jezeli zawodnik nie zdazy wroci¢ na czas z takiej przerwy, bedzie karany zgodnie z
narastajacym systemem kar.

g) Opuszczajac kort zawodnik powinien by¢ eskortowany przez sedziego.

2.6 ZAWIESZENIE/ZATRZYMANIE MECZU 1 JEGO WZNOWIENIE

2.6.1 Zawieszenie meczu

Zawieszenie meczu jest to przerwanie gry na czas nieokreslony, podczas ktorego zawodnicy
moga zej$¢ z kortu. Sgdzia glowny lub sgdzia naczelny moze zawiesi¢ mecz z powodu
zapadajacych ciemno$ci lub niekorzystnych warunkéw pogodowych. Sedzia gléwny,
zawieszajac mecz, musi natychmiast poinformowac o tym fakcie s¢dziego naczelnego. Przed
wznowieniem gry, sedzia gltowny powinien dopilnowaé, czy wszyscy sa gotowi do jej
wznowienia. O przeniesieniu meczu na inny dzieh moze decydowaé wylacznie sgdzia

naczelny.
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Z powodu zapadajacych ciemnos$ci, gra powinna by¢ zawieszona po zakonczeniu seta lub
przy parzystej sumie gemow w secie.

Przy kazdym zawieszeniu gry s¢dzia gtéwny powinien zanotowaé czas zawieszenia, wynik i
nazwisko zawodnika podajacego, strony kortu, po ktoérych znajdowali si¢ zawodnicy oraz

powinien zebrac¢ pitki, ktore byty w grze.

2.6.2 Zatrzymanie meczu

Zatrzymanie meczu jest to przerwanie gry na czas nieokreslony, podczas ktorego zawodnicy
oraz wszyscy sedziowie i dzieci do podawania pitek musza pozosta¢ na korcie. Sg¢dzia gtowny
lub sedzia naczelny moze zatrzymaé mecz z powodu krotkotrwalych niekorzystnych
warunkow pogodowych, jezeli w opinii sedziego w ciagu kilku minut bedzie mozna wznowié

gre.

2.6.3 Czas ponownej rozgrzewki po wznowieniu przerwanego/zatrzymanego meczu

0 — 15 minut przerwy - bez rozgrzewki
15 — 30 minut przerwy - 3 minuty rozgrzewki
30 lub wigcej minut przerwy - 5 minut rozgrzewki

2.7 ZAPOWIEDZI

Sedzia gltowny powinien zapowiada¢ kazdy mecz po polsku wedlug jednakowych
standardow. W przypadku turniejéw migdzynarodowych wszystkie zapowiedzi (z wyjatkiem
przedstawienia zawodnikow przed meczem) powinny by¢ w dwoéch jezykach: najpierw po
polsku, nastgpnie po angielsku. W turniejach druzynowych zamiast nazwisk powinno si¢

uzywac nazw klubow lub krajow.

2.7.1 Zapowiedzi podczas rozgrzewki

e , Dwie minuty” —na dwie minuty przed koncem rozgrzewki.

o Jedna minuta” — na jedna minute przed koncem rozgrzewki.

e ,Czas” — koniec rozgrzewki, pitki nalezy skierowaé¢ na stron¢ podajacego w
pierwszym gemie. W przypadku, gdy zawodnicy przedtuzaja rozgrzewke, nalezy
zapowiedzie¢: ,, Prosze przygotowac sie do gry”.

e , Podaje Kowalski, gramy” — tuz przed wykonaniem pierwszego serwisu w meczu.
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2.7.2 Przedstawienie zawodnikow

W ostatniej minucie rozgrzewki sg¢dzia przedstawia zawodnikow wedlug schematu:

o Mistrzostwa Polski Juniorow, druga runda eliminacji, na prawo Jan Kowalski, na

’

lewo Piotr Nowak. Losowanie wygrat Kowalski i wybrat odbior.’

2.7.3 Zapowiedzi kierowane bezposrednio do publicznosci

Wszelkie prosby do publiczno$ci powinny by¢ kierowane uprzejmie i z szacunkiem:
o, Uprzejmie prosze o cisze. Dziekuje.”
o |, Prosze o zajecie miejsc. Dziekuje”
o Wimieniu zawodnikow bardzo prosze o ......... Dziekuje.”
o |, Prosze uprzejmie o wylqczenie telefonow komorkowych. Dziekuje.”

e, Prosze o niewykonywanie zdjec z fleszem. Dzickuje.”

2.7.4 Wynik
a) Wynik podajacego zawsze podawany jest na poczatku (z wyjatkiem tiebreaka).
b) Wynik w gemie:

e | Pietnascie — zero, zero — pietnascie; trzydziesci — zero, zero — trzydziesci;
czterdziesci — zero; zero — czterdziesci; po pietnascie; pietnascie — trzydziesci;
trzydziesci — pietnascie; pietnascie — czterdziesci, czterdziesci — pietnascie;, po
trzydziesci, czterdzieSci — trzydziesci; trzydziesci — czterdziesci, rownowaga (nigdy: po
czterdziesci!), przewaga Kowalski (zawsze podajemy nazwisko — nigdy przewaga
podanie czy przewaga odbior; w grze podwojnej podajemy tylko nazwisko zawodnika
serwujacego lub odbierajacego), gem Kowalski” (w grze podwojnej wymieniamy
nazwiska obydwu zawodnikéw w kolejnosci alfabetycznej)

¢) W przypadku systemu bez przewag (No-Ad) po réwnowadze zapowiadamy:

o, Punkt decydujqcy. (Odbierajacy wybiera strone kortu.)”

d) Wynik powinien by¢ podawany glosno i wyraznie. Se¢dzia powinien podaé¢ wynik
niezwlocznie po zakonczeniu punktu i zanim zapisze go w protokole meczu, chyba ze zwtoka

w zapowiedzi jest w jego opinii niezbg¢dna (patrz rowniez pkt 2.3.3 ().
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e) Po zakonczeniu kazdego gema lub seta sedzia podaje wynik w gemach zgodnie z
ponizszymi przyktadami:

o , Gem Kowalski. (Kowalski) prowadzi cztery - dwa, set pierwszy.”

o ,Gem Nowak. Kowalski prowadzi piec - cztery, set trzeci.”

o, Gem Kowalski. Po trzy.”

o, Gem i set drugi Nowak, siedem — piec.”
Numeru seta nie nalezy podawaé¢ za kazdym razem — w praktyce stosuje si¢ zasadeg, ze
podajemy numer seta srednio co dwa gemy przy nieparzystej sumie gemow. Jezeli jest tablica
wynikow, numeru seta mozna nie podawac¢ w ogole.
Na poczatku kazdego seta sedzia moze zapowiedziec:

o, Setdrugi. Podaje Nowak.”
f) Gdy dojdzie do tie-breaka, sedzia zapowiada:

o ,, Gem Nowak. Po szesc, set pierwszy. Tiebreak.”
g) W tie-breaku sedzia zawsze podaje najpierw wynik a potem nazwisko prowadzacego (lub
oba nazwiska pary deblowej w kolejnosci alfabetycznej):

o | Jeden —zero Nowak”

o Pie¢ — dwa Kowalski/Nowak”

e, Pocztery”
Po zakonczeniu tie-breaka s¢dzia zapowiada:

o, Gem i set pierwszy Kowalski, siedem — szes¢.”
h) Po zakonczeniu meczu s¢dzia zapowiada:

o, Gem, set, mecz Kowalski, (w setach dwa — jeden), szes¢ — cztery, szes¢ — siedem,

szes¢ — trzy”

W kazdym secie najpierw wymieniamy liczbg¢ gemoéw wygranych przez zwycigzce meczu.

2.7.5 Przerwy w grze i przedwczesne zakonczenie meczu

a) Jezeli mecz zostal zatrzymany lub zawieszony z powodu warunkéw atmosferycznych,
sedzia gléwny zapowiada:

e Mecz zostaje zatrzymany/zawieszony z powodu deszczu/zapadajqcych ciemnosci”.
b) Jezeli mecz zostal zakonczony przedwczesnie z powodu choroby lub kontuzji jednego z
zawodnikow, sedzia powinien zapowiedzie¢:

o Kowalski odstepuje od dalszej gry z powodu kontuzji. Gem, set, mecz Nowak, szes¢ —

trzy, dwa — jeden.”
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2.7.6 ,, Kodeks postepowania zawodnika”

a) Naruszenie Kodeksu zapowiadamy zgodnie z nastgpujacymi przyktadami:
e, Naruszenie Kodeksu. NaduzZycie rakiety. Ostrzezenie Kowalski.”
e, Naruszenie Kodeksu. Obraza stowna. Kara punktu Nowak” — 1 podajemy wynik.
e, Naruszenie Kodeksu. Niesportowe zachowanie. Kara gema Kowalski” — 1 podajemy
wynik.
b) Przekroczenie limitu czasu sedzia zapowiada zgodnie z nastgpujacymi przyktadami:
e Przekroczenie limitu czasu. Ostrzezenie Kowalski.”
e |, Przekroczenie limitu czasu. Kara punktu Kowalski” —1 wynik.
c) Jezeli s¢dzia gtowny wzywa na kort sedziego naczelnego, aby przedyskutowac¢ ewentualng
karg dyskwalifikacji, zapowiada:
e, Naruszenie Kodeksu. Wzywam sedziego naczelnego na kort.”
d) Jesli sedzia naczelny podejmie decyzj¢ o dyskwalifikacji, sedzia gtowny zapowiada:
e , Naruszenie Kodeksu. Obraza czynna. Dyskwalifikacja Kowalski. Gem, set, mecz
Nowak.”
e) Zawodnik nie moze wnosi¢ do sedziego gléwnego lub naczelnego o cofnigcie kary danej
jego przeciwnikowi.
f) W turniejach migdzynarodowych zapowiedzi dotyczace , Kodeksu postepowania

zawodnika” powinny by¢ wytacznie po angielsku.

2.7.7 Przerwa na pomoc medyczna

a) Jezeli sgdzia gltowny podejmuje decyzje o wezwaniu pomocy medycznej na Kkort,
zapowiada:

o |, Lekarz zostal wezwany na kort.”
b) Jezeli lekarz zdecydowat si¢ udzieli¢ trzyminutowej pomocy medycznej, w momencie
rozpoczecia leczenia, s¢dzia zapowiada:

e, Pan Jan Kowalski otrzymuje przerwe na pomoc medycznq.”
¢) Podczas udzielania pomocy sedzia gtéwny informuje wszystkich zawodnikow i lekarza o
uptywajacym czasie (zapowiedzi nie sa kierowane do publicznos$ci):

e , Pozostaty dwie minuty”

e Pozostata jedna minuta”

e Pozostato trzydziesci sekund”

e .Leczenie zakonczone”
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d) Po uptywie przerwy na pomoc medyczna s¢dzia powinien da¢ zawodnikowi odpowiedni
czas na przygotowanie si¢ do gry (np. na zatozenie skarpetki i buta) i zapowiedziec:

o ,Czas”
Jezeli po uptywie trzydziestu sekund od tej zapowiedzi zawodnik nie jest w stanie rozpoczac¢
gry, zostaje ukarany zgodnie z narastajacym systemem Kkar.
e) Jezeli przerwa na pomoc medyczna zostata wzigta podczas przerwy na zmiang stron lub po
zakonczeniu seta, do czasu na przerw¢ na pomoc medyczna nalezy doliczy¢ odpowiednio

czas przerwy.

*Procedura przerwy na pomoc medyczna znajduje si¢ w Zalaczniku A.

2.8 SYGNALY WERBALNE

Sedziowie na korcie daja wyraznie i glo$no nastgpujace sygnaty werbalne:

a) ,, Fault” (wym. ,,folt”)

Jesli pierwszy lub drugi serwis jest autowy. Nie ma odrgbnego sygnatu, jesli zostat
popetniony podwdjny btad serwisowy.

b), Aut”

Jesli return lub pitka w trakcie wymiany jest autowa.

c), Net”

Jesli pitka uderzona z serwisu dotknie siatki a nast¢pnie przejdzie nad nia na druga strong.
d),, Przez”

Jesli pitka przejdzie przez dziurg w siatce.

e),,Blqd stop”

Jesli zawodnik ztamie Przepis nr 18 ,, Przepisow gry w tenisa”, tzn. popeini ,,blad stop”.
f) ,, Powtorzenie”

Jesli sedzia uzna, ze punkt powinien by¢ powtdrzony.

g) ,, Pierwsze/drugie podanie”

Jesli tylko serwis ma by¢ powtorzony.

h) ,,Not Up” (wym. ,,notap”)

Jesli zawodnik odbije pitkg po drugim koZle.

1), Blqd”

Jesli zawodnik umyslnie odbije pitke dwa razy lub uderzy ja zanim przeszta na jego strong

siatki.
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1) ,, Dotkniecie”

Jesli zawodnik dotknie siatki lub jesli pitka dotknie zawodnika, lub jesli cokolwiek zawodnik
ma lub trzyma dotknie kortu po stronie przeciwnika.

k) ,, Przeszkoda™

Jesli zawodnik umyslnie lub nieumyslnie przeszkadza przeciwnikowi, tamiac Przepis nr 26
., Przepisow gry w tenisa”.

1) ,, Czekaj, prosze”

Jesli jaki$ czynnik powoduje, ze gra nie moze by¢ w danej chwili rozpoczeta.

m) Sprostowania

., Sprostowanie, pitka dobra” w przypadku sprostowania z autowej na dobra. ,, Fault” lub

,,aut” w przypadku sprostowania z dobrej na autowa.

2.9 SYGNALY WIZUALNE

Sygnaty wizualne, uzywane przez sedziego liniowego:

a) ,,Aut” lub ,,fault”

Re¢ka wyciagnigta w bok, w kierunku, w ktoérym pitka byla autowa. Spod dioni skierowany
jest w strong s¢dziego glownego, palce wyprostowane i ztaczone.

Ten sygnatl nie moze by¢ uzywany zamiast sygnatu werbalnego. Najpierw zawsze jest okrzyk
,,aut” lub , fault”, a nastgpnie sygnat wizualny.

b) ,,Pitka dobra”

Rece zlaczone, utozone dtonmi do dotu i wyciagnigte w kierunku sg¢dziego gldéwnego. Nie ma
sygnatu werbalnego na ,,pitke dobra”. Ten sygnal uzywany jest w trakcie wymiany oraz
potwierdzenie pitki konczacej. Pokazuje si¢ go w przypadku, gdy pitka upada w odlegtosci do
1 metra od linii.

¢) ,,Nie widziatem”

Dtonie zwrocone do twarzy, ponizej oczu. Sygnal informuje, ze s¢dzia liniowy nie widziat
pitki, poniewaz zostal z jakiego§ powodu zastonigty. Nie ma sygnalu werbalnego na ,,nie
widziatem”. Sedzia powinien obserwowac¢ dalej pitke — gra jest kontynuowana.

d) ,,Net”, ,,Przez”, ,,Btad stop”, ,,Sprostowanie”

Reka wyciagnigta pionowo do gory, jednoczes$nie z sygnatem werbalnym.

2.10 PROTOKOL MECZU
Sedzia gléwny notuje przebieg meczu w protokole meczu wedtug nastepujacych zasad:

a) Przed meczem
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Odpowiednio wczes$nie przed meczem nalezy wypetni¢ informacje na pierwszej stronie
protokotu, czyli nazweg turnieju, zmiang pitek, nazwiska zawodnikow, itd.
b) Po losowaniu
Po losowaniu nalezy zanotowaé, kto wygrat losowanie i co wybrali zawodnicy.
c) Czas/Przerwy w grze
Nalezy zanotowac czas rozpoczecia i zakonczenia kazdego seta oraz czas 1 powodd wszystkich
przerw w grze.
d) Strony podania
Nalezy zaznaczy¢ inicjatlami zawodnikow kolejno$¢ podawania w kazdym secie odpowiednio
do stron kortu, ktore zajmuja podczas podawania.
e) Zmiany pitek
Nalezy zaznaczy¢ wszystkie zmiany pitek w kolumnie po lewej stronie.
f) Punkty
Zdobyte punkty zaznacza si¢ uko$nymi kreskami w odpowiednich kratkach. Specjalnymi
znakami zaznacza si¢ nastgpujace zdarzenia:

e asserwisowy —,,A”

e podwojny btad serwisowy —,,.D”

e blad przy pierwszym serwisie — kropka posrodku dolnej linii kratki zawodnika

podajacego.

g) Gemy
Liczbg wygranych przez poszczegélnych zawodnikow gemow zaznacza si¢ w sSposob
narastajacy w kolumnie ,,Gemy”.
h) Naruszenie Kodeksu i Przekroczenie Limitu Czasu
Jesli sedzia natozyl kar¢ za Naruszenie Kodeksu zaznacza to, stawiajac ,,C” w kratce
ukaranego zawodnika. Odpowiednio wpisuje ,,T” za Przekroczenie Limitu Czasu. Jesli
natozona zostata Kara Punktu lub Kara Gema oprécz ,,C” lub ,,T”, stawia si¢ ,,X” w kratce
zawodnika, ktéremu zostal przyznany punkt.

Kazda kara powinna by¢ doktadnie opisana w stosownej rubryce.

2.11 SYGNALY WERBALNE POSZCZEGOLNYCH SEDZIOW
Poszczegolni sedziowie maja obowiazek dawania nastgpujacych sygnaléw werbalnych:
a) Sedziowie liniowi na liniach gtownych (koncowych) i liniach bocznych wotaja ,aut” —

odpowiednio kazdy na swojej linii.
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b) Sedziowie linii serwisowych i srodkowych serwisowych wotaja ,,fault” — odpowiednio
kazdy na swojej linii.

b

c¢) Sedzia siatki wota ,,net” 1 ,,przez” i asystuje przy mierzeniu wysokosci siatki i zmianie
pitek.

d) Sedziowie na liniach gléwnych, bocznych 1 srodkowej serwisowej wotaja ,,btad stop” —
odpowiednio kazdy na swojej linii.

e) Sedzia gltowny wota ,,powtdrzenie”, ,blad”, ,dotknigcie”, ,not up”, ,przeszkoda”,

»pierwsze/drugie podanie”, ,,czekaj, proszg”, ,,sprostowanie, pitka dobra”.

2.12 SEDZIOWANIE Z PEENYM SKEADEM SEDZIOW LINIOWYCH
Jesli sedzia ma pelny sktad s¢dzidw liniowych (10) wtedy obowiazki dawania sygnatow
werbalnych s takie jak powyzej. Se¢dziowie liniowi nie maja prawa wola¢ przez siatkg.

Sedziowie na liniach bocznych i sSrodkowych serwisowych stoja.

2.13 SEDZIOWANIE Z NIEPEENYM SKEADEM SEDZIOW LINIOWYCH
Jesli nie ma petlnego sktadu s¢dziow liniowych, mozna wykorzysta¢ sedziow na nastgpujace
sposoby:
a) Siedmiu sedziow liniowych
e Linie boczne 1 srodkowe serwisowe sa obsadzone przez czterech stojacych sedziow.
e Scdziowie nie wywoluja pitek przez siatke (z wyjatkiem sedziego S$rodkowej
serwisowej, ktory moze wywota¢ przez siatke ,,btad stop”).
e Sedzia srodkowej serwisowej po serwisie przesuwa si¢ na lini¢ boczna, ktora nie jest
obstawiona.
e Sedziowie poruszaja si¢ podczas rozgrywania punktu.
b) Szesciu s¢dziow liniowych
e Linie boczne 1 srodkowe serwisowe sa obsadzone przez trzech stojacych s¢dziow.
e Sedziowie linii bocznych wotaja przez siatke, sedzia $rodkowej serwisowej stoi
zawsze po stronie odbierajacego.
e Nie ma ruchu podczas rozgrywania punktu.
¢) Pigciu s¢dziow liniowych
e Linie boczne i srodkowe serwisowe sa obsadzone przez dwoch stojacych sedziow.
e Sedzia srodkowej serwisowej po serwisie przesuwa si¢ na lini¢ boczna, ktora nie jest

obstawiona.
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e Sedziowie poruszaja si¢ w trakcie rozgrywania punktu.
d) Mniej niz pigciu s¢dzidw liniowych
e Sedzia glowny powinien obsadzi¢ se¢dziami liniowymi te linie, ktére uzna za
najtrudniejsze dla siebie.

e Sedzia glowny wywotuje pitki na nieobsadzonych liniach.

*Diagramy przedstawiajace sposoby se¢dziowania z niepetnym sktadem sgdziéw liniowych

znajduja si¢ w Zataczniku B.

2.14 SEDZIOWANIE BEZ SEDZIOW LINIOWYCH
Jesli nie ma sedzidw liniowych, sedzia gltowny jest odpowiedzialny za wywolywanie

wszystkich pitek.

2.15 PROCEDURY DOTYCZACE MECZOW BEZ SEDZIOW GLOWNYCH

Procedury znajduja si¢ w zataczniku C.

2.16 PRZESZKODA

2.16.1 Przeszkoda spowodowana przez sedziego

a) Jesli sedzia sprostowat pitkg z autowej na dobra, powinien zarzadzi¢ powtorzenie, chyba ze
w jego opinii byt to oczywisty as serwisowy lub pitka konczaca i zawodnik nie mial
najmniejszych szans na odbicie pitki. Jezeli jednak wystepuje chocby najmniejsze
podejrzenie, ze zawodnik mogt odbic te pitke, nalezy powtorzy¢ punkt.

b) Jesli sedzia sprostowat pitkg dobra na autowa, punkt jest zakonczony i nie mozna mowic o
przeszkodzie podczas gry.

c) Jesli sedzia wywotal ,btad stop” zanim podajacy uderzyl pitkg, nalezy zarzadzi¢

powtorzenie.

2.16.2 Przeszkoda z zewnatrz

Jezeli zawodnikowi przeszkodzito cokolwiek, na co nie miat Zadnego wptywu (np. pitka
wtaczajaca si¢ na kort z zewnatrz, kartka papieru przyniesiona przez wiatr) podczas
rozgrywania punktu lub w trakcie wykonywania ruchu serwisowego, nalezy zarzadzi¢

powtorzenie.
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Hatas na widowni, okrzyki ,,aut” wydawane przez publiczno$¢ i tym podobne zaktocenia nie

sq traktowane jako przeszkoda podczas gry.

2.16.3 Przeszkoda spowodowana przez przeciwnika

Jesli zawodnik przeszkadza przeciwnikowi, decyzja sedziego zalezy od oceny, czy
przeszkoda byta umyslna czy nieumyslna.

a) Jezeli zawodnik powoduje przeszkodg nieumyslnie (np. jezeli wypadnie mu z kieszeni
pitka lub spadnie z glowy czapeczka, itp.) za pierwszym razem punkt powinien by¢
powtorzony a zawodnikowi sgdzia powinien zwroci¢ uwage, ze w kazdym nastgpnym takim
przypadku przeszkoda bedzie traktowana jako umys$lna. Kazdy rodzaj zdarzenia jest tutaj
traktowany odregbnie, tzn. jezeli punkt zostal powtdrzony z powodu wypadajacej z kieszeni
pitki, a nastgpnie zawodnik zgubi w trakcie wymiany czapke, traktuje si¢ to zdarzenie jako
zaistniale po raz pierwszy i s¢dzia zarzadza powtorzenie punktu.

b) Kazda przeszkoda, ktora zostata uznana przez sedziego za umyslna, powoduje utrate

punktu przez zawodnika, ktory t¢ przeszkodg spowodowat.

2.17 CIAGLOSC GRY/NIEUZASADNIONE PRZERWY W GRZE

Zawodnicy powinni przystapi¢ do gry na zadanie sedziego gléwnego, natychmiast po
zakonczeniu rozgrzewki. Od tego momentu gra powinna by¢ kontynuowana bez
nieuzasadnionych przerw, do ktorych zalicza sig¢ takze przerwy spowodowane naturalna utrata
sprawnosci fizycznej.

a) Maksimum 20 sekund moze uptyna¢ od momentu zakonczenia punktu do czasu wykonania
serwisu w kolejnym punkcie. Jesli pierwszy serwis jest zty, drugi musi by¢ wykonany
niezwlocznie.

b) Podczas zmiany stron przy nieparzystej sumie gemow w secie maksymalnie 90 sekund
moze uptyna¢ od momentu zakonczenia punktu do czasu wykonania pierwszego serwisu w
kolejnym gemie. Jednak, po pierwszym gemie kazdego seta gra powinna by¢ kontynuowana i
zawodnicy musza zmieni¢ strony bez przerwy na odpoczynek.

¢) Po zakonczeniu kazdego seta, bez wzgledu na wynik, zawodnicy maja prawo do przerwy,
ktora moze trwa¢ maksymalnie 120 sekund od momentu zakonczenia punktu do czasu
wykonania pierwszego serwisu w kolejnym secie. Jesli suma gemoéw w zakonczonym secie
jest parzysta, zawodnicy nie zmieniaja stron az do zakonczenia pierwszego gema kolejnego

seta.
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2.17.1 Dwadziescia sekund

a) Sedzia wlacza stoper w momencie zakofczenia punktu lub jesli nakazal zawodnikowi
kontynuowanie gry (,, Prosze grac”).

b) Sedzia naklada kar¢ zgodnie z nienarastajacym systemem kar za Przekroczenie limitu

czasu jezeli zawodnik nie wykonal podania w ciagu 20 sekund (o ile nie bylo zadnych
okoliczno$ci, ktore mogly opdzni¢ wykonanie podania).
¢) Jezeli zawodnik po uptywie kolejnych 20 sekund nie wykonal podania, sgdzia naktada karg

zgodnie z narastajacym systemem kar za Nieuzasadnione przerwy w grze.

2.17.2 Dziewieédziesiat/sto dwadziescia sekund

a) Sedzia wlacza stoper w momencie zakonczenia punktu.

b) Po uptywie szesc¢dziesigciu/dziewigcdziesigciu sekund sedzia oglasza: ,, Czas ™.

c¢) Jezeli po uptywie kolejnych pigtnastu sekund przynajmniej jeden z zawodnikow wciaz
siedzi, sedzia oglasza: ,, 15 sekund”.

d) Sedzia naktada kar¢ zgodnie z nienarastajacym systemem kar za Przekroczenie limitu

czasu jezeli zawodnik nie wykonatl podania po uptywie kolejnych pigtnastu sekund (o ile nie
byto zadnych okolicznos$ci, ktore mogly op6zni¢ wykonanie podania).

e) Po zakonczeniu Przerwy na pomoc medyczng lub jesli pomoc medyczna byta udzielana
podczas zmiany stron sgdzia naktada kar¢ zgodnie z narastajacym systemem kar za

Nieuzasadnione przerwy w grze.

2.17.3 Odbierajacy nie dostosowuje sie do tempa podajacego

a) Sedzia wlacza stoper w momencie zakonczenia punktu.

b) Sgdzia naklada kar¢ zgodnie z nienarastajacym systemem kar za Przekroczenie limitu

czasu, jezeli odbierajacy op6znia wykonanie podania (réwniez przed uptywem 20 sekund).
¢) Sedzia naktada kar¢ zgodnie z narastajacym systemem kar za Niesportowe zachowanie

jezeli odbierajacy systematycznie i celowo op6znia wykonanie podania.

2.18 NARUSZENIE KODEKSU POSTEPOWANIA ZAWODNIKA

Sedzia gléwny ma obowiazek dbaé, aby zawodnicy przestrzegali ,, Kodeksu postepowania
zawodnika” przez caly czas trwania meczu. Kara za naruszenie Kodeksu powinna by¢
nalozona niezwlocznie i za kazde z zauwazonych wykroczen. Po zakonczeniu meczu s¢dzia

gléwny musi przedstawi¢ sedziemu naczelnemu sprawozdanie ze wszystkich natozonych kar.
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2.19 NARUSZENIE KODEKSU NIEZAUWAZONE PRZEZ SEDZIEGO GEOWNEGO
Jezeli sedzia liniowy zauwazy naruszenie ,,Kodeksu postepowania zawodnika”, ktorego nie
widzial sedzia gléwny, powinien natychmiast podnie$¢ rgke sygnalizujac s¢dziemu
gléwnemu, ze co$ si¢ wydarzyto. Nastepnie powinien natychmiast podejs¢ do sedziego
gltownego 1 zda¢ mu szczegdtowe sprawozdanie z sytuacji, ktorej byt swiadkiem. Na czas
rozmowy sedzia gtowny powinien wylaczy¢ wszystkie mikrofony znajdujace si¢ w poblizu
krzesta sgdziego gtdéwnego.

Sedzia glowny moze zwroci¢ sig¢ do zawodnika o wyjasnienie okoliczno$ci naruszenia
Kodeksu. Nastgpnie sedzia gtowny musi podja¢ decyzje i natozy¢ kar¢ za naruszenie
Kodeksu lub nie. Jezeli sedzia zdecydowat si¢ natozy¢ karg, musi ogtosi¢ to publicznie.

Jesli naruszenie Kodeksu miato miejsce, lecz w opinii s¢dziego gtdéwnego uptyngto zbyt wiele
czasu od momentu wykroczenia do momentu ztozenia sprawozdania przez s¢dziego
liniowego lub inne okoliczno$ci uniemozliwiaja natychmiastowe natozenie kary, wowczas
sedzia glowny powinien poinformowaé zawodnika, ze wie o jego wykroczeniu 1 po

zakonczeniu meczu przekaze sprawozdanie w tej sprawie sedziemu naczelnemu.

2.20 NATYCHMIASTOWA DYSKWALIFIKACJA

Sedzia naczelny moze zdyskwalifikowaé¢ zawodnika za pojedyncze naruszenie ,, Kodeksu
postepowania zawodnika”.

Decyzja o natychmiastowej dyskwalifikacji z pominigciem narastajacego systemu kar musi
by¢ podjeta ze szczegdlna rozwaga i1 sedzia naczelny, ktory naklada natychmiastowa
dyskwalifikacje musi kierowaé si¢ szczegoOlng staranno$cia i1 rzetelno$cia przy ustalaniu

faktow zaistnialego wykroczenia.



Procedury i obowiazki sedziéw PZT -32 -

3. INTERPRETACJE SZCZEGOLNYCH PRZYPADKOW PRZEPISOW GRY W
TENISA

3.1 ZAKRES DZIALANIA
Ponizsze interpretacje obowiazuja podczas wszystkich turniejow klasyfikacyjnych Polskiego
Zwiazku Tenisowego.

3.2 INTERPRETACIJE

3.2.1 Gra z peknieta strung

Zawodnik nie moze rozpocza¢ punktu rakieta z pgknigta struna. Jesli zawodnikowi peknie
struna w trakcie rozgrywania punktu, moze dokonczy¢ ten punkt z pgknigta struna. Jesli
odbierajacemu peknie struna podczas odbierania pierwszego serwisu, ktory zostat
uniewazniony i begdzie powtdrzony, zawodnik ten musi natychmiast zmieni¢ rakiete. Jezeli
odbierajacemu peknie struna podczas odbierania autowego pierwszego serwisu, moze:

a) zmieni¢ rakiet¢ natychmiast; wowczas podajacy powtarza pierwszy serwis.

b) dokonczy¢ punkt rakieta z peknigta struna; wowczas podajacy ma tylko drugi serwis.

3.2.2 Podpora siatki/mikrofony i kamery zainstalowane na siatce

Jezeli zawodnik dotknie podpory siatki (rury podtrzymujacej siatke na catej dtugosci) lub
jakichkolwiek mikrofonow lub kamer zainstalowanych na siatce, przegrywa punkt.
Jezeli pitka dotknie podpory siatki lub mikrofonu/kamery zainstalowanej na siatce,

traktowane jest to jako pierwszy koziot.

3.2.3 Sedzia gldwny nie widzi zaistnialego faktu na korcie

Jezeli sedzia gléwny ma obowiazek podejmowac decyzje odnos$nie faktow zaistnialych na
korcie (,,not-up”, ,,dotknigcie”, ,,net”, ,,przez”’) musi podejmowac je niezwtocznie. Jesli sedzia

glowny nie widzi zaistniatego faktu, oznacza to, ze fakt ten nie mial miejsca.

3.2.4 Okulary i szkta kontaktowe

Jezeli zawodnik uzywa okularow lub szkiet kontaktowych od momentu rozpoczgcia meczu,
sq one traktowane jako wyposazenie niezbedne i jesli okulary lub szkta kontaktowe ulegna

zniszczeniu lub beda wymagac¢ naprawy lub oczyszczenia, zawodnikowi temu przystuguje
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odpowiedni czas na doprowadzenie ww. wyposazenia do porzadku. Jezeli jednak zawodnik

chce zmieni¢ okulary na soczewki lub odwrotnie, nie przystuguje mu na to przerwa.

3.2.5 Urzadzenia elektroniczne

Zawodnik nie moze uzywac¢ podczas meczu zadnych urzadzen elektronicznych (odtwarzaczy

CD, odtwarzaczy magnetofonowych, telefonéw komoérkowych, komputeréw przenosnych,

itp.).
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PROCEDURY DOTYCZACE PRZERWY NA POMOC MEDYCZNA
DLA SEDZIOW GLOWNYCH ORAZ LEKARZY / FIZJOTERAPEUTOW

NIE PODCZAS ZMIANY STRON LUB PRZERWY MIEDZY SETAMI

LEKARZ / FIZJOTERAPEUTA SEDZIA

SEDZIA wlacza stoper

S: ,, Lekarz (fizjoterapeuta) zostal wezwany na kort e

LEKARZ / FIZJOTERAPEUTA wchodzi na kort

L/F rozpoczyna badanie’

L/F méwi S: ,,Rozpoczynam leczenie” S zeruje stoper i: ,, Pan/Pani ..... otrzymuje przerwe na
pomoc medyczng”

S: ,,Pozostaly 2 minuty”*

S: ,,Pozostata 1 minuta”*

S: ,,Pozostato 30 sekund”*

L/F opuszcza kort S: ,Leczenie zakonczone” ; , Czas #

Jezeli zawodnik nie jest w stanie podja¢ gry w ciagu 30
sekund, S ogtasza NARUSZENIE KODEKSU

PODCZAS ZMIANY STRON LUB PRZERWY MIEDZY SETAMI

LEKARZ / FIZJOTERAPEUTA SEDZIA

SEDZIA wlacza stoper i odlicza 90/120 sekund

L/F rozpoczyna badanie’

Przed uptywem 60/90 sekund L/F mowi S: S: ,, Pan/Pani ..... otrzymuje przerwe na pomoc
,,Rozpoczynam leczenie” medycznq”

Uplywa 60/90 sekund, S zeruje stoper

S: ,,Pozostaly 2 minuty”*

S: ,,Pozostata 1 minuta”*

S: ,,Pozostato 30 sekund”*

L/F opuszcza kort S: ,Leczenie zakonczone” ; , Czas #

Jezeli zawodnik nie jest w stanie podja¢ gry w ciagu 30
sekund, S ogtasza NARUSZENIE KODEKSU

PO ZMIANIE STRON LUB PRZERWIE MIEDZY SETAMI

LEKARZ / FIZJOTERAPEUTA SEDZIA

SEDZIA wlacza stoper i odlicza 90/120 sekund

L/F wchodzi na kort

L/F rozpoczyna badanie

Po uplywie 55/85 sekund, S pyta L/F: ,,Minglo juz
prawie 60/90sekund. Czy rozpoczynamy leczenie?”

L/F: ,Nie. Tylko w czasie zmiany stron / przerwy S:,,Czas”

migdzy setami”

LUB

L/F moéowi S: ,,Wcigz badam” S czeka

L/F moéwi S: ,,Rozpoczynam leczenie” S zeruje stoper i: ,, Pan/Pani ..... otrzymuje przerwe na

pomoc medyczngq”’

S: ,,Pozostaly 2 minuty”*

S: ,,Pozostata 1 minuta”*

S: ,,Pozostato 30 sekund”*

L/F opuszcza kort S: ,Leczenie zakonczone” ; , Czas #

Jezeli zawodnik nie jest w stanie podja¢ gry w ciagu 30
sekund, S ogtasza NARUSZENIE KODEKSU

o Sedzia oglasza glosno (do publicznosci) jedynie te zapowiedzi, ktore wyrdznione sa kursywa. Pozostale zapowiedzi
powinny by¢ kierowane tylko do zawodnikow i lekarza / fizjoterapeuty.

* Jezeli leczenie zostalo zakonczone i lekarz / fizjoterapeuta opuszcza kort przed uplywem 3 minut, S oglasza: ,,Leczenie
zakonczone”; ,, Czas”.

# Po zapowiedzi ,,Leczenie zakonczone”, jezeli istnieje taka potrzeba, S powinien da¢ czas zawodnikowi na zalozenie
skarpetki, buta i.t.p. zanim oglosi: ,, Czas .
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PROCEDURY DOTYCZACE MECZOW BEZ SEDZIOW GLOWNYCH
PRZEWODNIK DLA SEDZIOW NACZELNYCH/STREFOWYCH

Wiele turniejow rozgrywanych jest bez sedziow gldwnych, przynajmniej w poczatkowej fazie
turnieju. Niniejsze przepisy zostaly stworzone w celu zapewnienia jednakowych procedur
postegpowania podczas kazdego turnieju.

Sedzia naczelny i jego asystenci (sedziowie strefowi) nie sa sedziami gléwnymi, ich
zadaniem jest pomo6c zawodnikom, jezeli ci maja problemy z interpretacja przepiséw. Tylko
wtedy, gdy sedzia naczelny lub strefowy znajduje si¢ na korcie i obserwuje mecz, moze
zmienia¢ decyzje zawodnikow, jezeli pomyltki sa wyjatkowo razace.

Podczas meczu bez sedziow gldéwnych moze dojs¢ do wielu problemoéw, dlatego bardzo
wazne jest, zeby sedzia naczelny/strefowy byt przez jak najwigksza czg$¢ czasu przy korcie,
tak aby zawodnicy mieli do niego tatwy dostep.

S¢dzia naczelny/strefowy powinien stosowac si¢ do nastgpujacych procedur:

1. Sporne pitki w meczach rozgrywanych na innych, niz ziemna, nawierzchniach:

Jezeli sgdzia naczelny/strefowy, ktory nie widziat pitki, jest wezwany na kort, powinien
zapyta¢ zawodnika, ktory wywotatl pitke po swojej stronie kortu, czy jest pewny swojej
decyzji. Jezeli zawodnik potwierdzi decyzjg, punkt zostaje zaliczony wg tej decyzji.

W trudnych meczach dobrze jest znalez¢ s¢dziego glownego (np. jednego ze strefowych).
Jezeli jest to niemozliwe (np. brak sedzidow, brak krzesta sg¢dziowskiego), sedzia
naczelny/strefowy powinien wejs¢ na kort, powiedzie¢ zawodnikom, ze bedzie korygowat
razaco bledne decyzje zawodnikow i zosta¢ do konca meczu.

Jezeli sedzia znajduje si¢ obok kortu i widzi, ze jeden z zawodnikéw popehnia razacy btad
przy wywotywaniu pitki (np. pitka jest poét metra w korcie, a zawodnik wywotuje aut),
wchodzi na kort i mowi, ze takie wywotanie pitki stanowi niezamierzona przeszkode w
rozumieniu ,, Przepisow gry w tenisa” 1 punkt powinien by¢ powtorzony. S¢dzia powinien
takze poinformowac¢ zawodnika, ze kazda nastgpna wyrazna pomytka bedzie traktowana jako
zamierzone przeszkadzanie przeciwnikowi i1 zostanie ukarana utrata punktu. W takiej sytuacji
sedzia zastaje na korcie do konca meczu.

Sedzia naczelny/strefowy nie powinien zbytnio wtraca¢ si¢ do meczu, jezeli nie jest to
konieczne. W zadnym przypadku nie powinni si¢ stosowaé przepisu o przeszkodzie, jezeli
zawodnik pomytkowo wywota aut przy pitkach padajacych w poblizu linii. Aby zastosowaé
ten przepis, s¢dzia musi by¢ w 100 % pewny, Ze nastapit razacy btad w wywotaniu pitki.

2. Sporne pilki na kortach ziemnych

Po wezwaniu na kort s¢dzia naczelny/strefowy powinien ustali¢, czy zawodnicy zgadzaja sig,
ktory to jest §lad. Jezeli tak jest, a zawodnicy nie sa pewni, czy pitka jest dobra czy autowa,
sedzia sprawdza $lad 1 podejmuje decyzjg.
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Jezeli zawodnicy nie sa zgodni co do s$ladu (kazdy pokazuje inny $lad), sedzia powinien
dowiedzie¢ si¢ od zawodnikow, jakie to bylo uderzenie i w jakim kierunku leciata pitka.
Moze to pomoc w ustaleniu wilasciwego $ladu. Jezeli taka informacja nie pomoze, pitka
zostaje zaliczona zgodnie z decyzja zawodnika, po ktoérego stronie znajduje sig $lad.

3. Sporny wynik

Po wezwaniu na kort s¢dzia naczelny/strefowy w rozmowie z zawodnikami powinien ustali¢
punkty czy gemy, co do ktorych zawodnicy si¢ zgadzaja. Wszystkie punkty i gemy, co do
ktérych obaj zawodnicy si¢ zgadzaja, zostaja zaliczone, ponownie rozgrywa si¢ jedynie
punkty sporne.

Przyktad: Jeden z zawodnikoéw twierdzi, ze wynik brzmi 40-30, a jego przeciwnik, ze 30-40.
Po dyskusji z zawodnikami stwierdzasz, ze nie zgadzaja si¢ tylko co do tego, kto wygral
pierwszy punkt w gemie. Prawidlowa decyzja to kontynuowanie gry od stanu 30-30, bowiem
obydwaj zawodnicy zgadzaja sig, ze kazdy z nich wygral dwie pitki w tym gemie.

Ta sama zasada obowiazuje, jezeli zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do wyniku w gemach.
Przyktad: Jeden z zawodnikéw twierdzi, ze prowadzi 6-5, a jego przeciwnik, ze to on wiasnie
prowadzi 6-5. Po dyskusji okazuje si¢, ze zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do tego, kto wygrat
pierwszego gema. Prawidlowa decyzja: kontynuujemy gre od stanu 5-5, poniewaz obydwaj
zawodnicy zgadzaja sig, ze kazdy z nich wygral po 5 geméw. Podaje ten zawodnik, ktory
odbierat w poprzednim gemie.

Po podjeciu decyzji, sedzia powinien przypomnie¢ zawodnikom, ze podajacy powinien przed
kazdym pierwszym podaniem wywola¢ wynik tak glo$no, aby przeciwnik to styszat.

4. Inne przypadki

W meczach bez s¢dzidéw gtownych moze by¢ wiele trudnych sytuacji spornych. W takich
przypadkach, gdy zawodnicy nie zgadzaja si¢ co do neta, dotknigcia, podwdjnej czy
nieprawidlowych uderzen, sedzia powinien stara¢ si¢ dowiedzie¢ si¢ od zawodnikow, jak
wygladata sytuacja na korcie 1 albo zaliczy¢ punkt albo poleci¢ go powtdrzy¢.

Bledy stop moga by¢ wywolywane tylko przez sedziego naczelnego/strefowego, a nie przez
odbierajacego. Jednakze sedzia wywolujacy blad stop musi znajdowaé si¢ na korcie i
obserwowa¢ mecz — nie mozna wywota¢ btedu stop stojac obok kortu.

Kary za udzielanie wskazowek, podobnie jak za inne naruszenia Kodeksu oraz za
przekroczenie limitu czasu moga by¢ udzielane tylko przez sedziego naczelnego lub
strefowego, dlatego tez jest niezwykle wazne, aby sedziowie obserwowali zachowanie
zawodnikow 1 treneréw. Po stwierdzeniu naruszenia Kodeksu czy przekroczenia limitu czasu,
sedzia powinien niezwlocznie wejs¢ na kort i poinformowaé zawodnikow, ze zostata
udzielona kara za naruszenie Kodeksu lub przekroczenie limitu czasu.

Zawodnicy nie stosujacy si¢ do tych zasad podlegaja karze za niesportowe zachowanie, ale
kary te powinno si¢ stosowac tylko w bardzo jasnych sytuacjach.
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PROCEDURY DOTYCZACE MECZOW BEZ SEDZIOW GLOWNYCH

INFORMACJA DLA ZAWODNIKOW

Wszyscy zawodnicy, rozgrywajac mecz bez sg¢dziego gldwnego musza stosowac si¢ do

ponizszych zasad:

Kazdy zawodnik jest odpowiedzialny za wywotywanie pilek po swojej stronie kortu.
Kazdy aut musi by¢ wywotany natychmiast po odbiciu si¢ pitki od kortu i na tyle
glos$no, aby przeciwnik to styszat.

Przy watpliwych pitkach zawodnik musi zgodzi¢ si¢ z decyzja przeciwnika.

Jezeli zawodnik nieprawidtlowo wywota aut i natychmiast zauwazy, ze pitka byta
dobra, a postepuje tak po raz pierwszy w meczu, punkt nalezy powtdrzy¢, o ile pitka
nie byla konczaca. Jezeli byt to drugi lub kolejny przypadek, ze zawodnik poprawia
sam siebie, zawodnik ten przegrywa punkt (na kortach ziemnych zawodnik, ktory
nieprawidlowo wywota aut, a nastgpnie sprostuje swoja decyzje, przegrywa punkt w
kazdym przypadku).

Podajacy powinien podawa¢ wynik przed kazdym pierwszym podaniem na tyle
glosno, aby przeciwnik to ustyszal.

Jezeli zawodnik nie zgadza si¢ z decyzjami lub postgpowaniem przeciwnika, powinien
wezwac sedziego naczelnego lub strefowego.

W meczach rozgrywanych na kortach ziemmnych obowiazuja dodatkowe procedury, do

ktorych zawodnicy musza si¢ stosowac:

Slad pitki mozna sprawdzaé jedynie w przypadku konczacej pitki lub gdy zawodnik
przerwie gr¢ (odruchowe odbicie pitki jest dozwolone).

Jezeli zawodnik nie jest pewny co do decyzji przeciwnika, moze poprosi¢ go o
pokazanie §ladu. W takim przypadku zawodnik moze przej$¢ na druga strong siatki
aby sprawdzi¢ §lad.

Jezeli zawodnik zaciera §lad, oznacza to, ze przyznaje, ze pitka byta dobra (nawet po
sprawdzeniu $ladu).

Jezeli zawodnicy sprawdzajac $lad nie zgadzaja si¢ co do tego, czy pitka byla dobra
czy autowa, moga wezwac sgdziego naczelnego/strefowego aby podjal ostateczna
decyzje.

Jezeli zawodnik nieprawidlowo wywota aut 1 natychmiast zorientuje sig, ze pitka byta
dobra, zawodnik ten traci punkt.

W stosunku do zawodnikéw, ktorzy nie postepuja zgodnie z powyzszymi zasadami, bedzie

stosowany ,,Kodeks postepowania zawodnika” 1 przepis dotyczacy przeszkadzania

przeciwnikowi (,, Przepisy gry w tenisa’™).

Wszelkie pytania dotyczace powyzszych procedur powinny by¢ skierowane do sgdziego

naczelnego.
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SEOWNICZEK POLSKO-ANGIELSKI

1. Rozgrzewka — Warm-up

,»Dwie minuty” — Two minutes

,,Jedna minuta” — One minute

,,Czas” — Time

,, Prosze przygotowac sie do gry” — Prepare to play

,,Podaje Kowalski, gramy” — Kowalski to serve, play

2. Przedstawienie zawodnikow — Player introduction

., Mistrzostwa Polski Juniorow, druga runda eliminacji, na prawo Jan Kowalski, na

’

lewo Piotr Nowak. Losowanie wygral Kowalski i wybrat odbior.” — This is a second
round match between to the right of the chair Mr Kowalski, and to the left of the chair

Mr Nowak. Mr Kowalski won the toss and chose to receive.

3. Zapowiedzi kierowane bezposrednio do publicznosci — Crowd control

,, Uprzejmie prosze o cisze. Dziekuje.”” — Quiet please, thank you

., Prosze o zajecie miejsc. Dziekuje” — Please be seated, thank you

, W imieniu zawodnikow bardzo prosze o ........ Dziekuje.” — As a courtesy to both
players... Thank you

., Prosze uprzejmie o wylqczenie telefonow komorkowych. Dziekuje.” — No mobile
phones, please. Thank you.

, Prosze o nie wykonywanie zdje¢ z fleszem. Dziekuje.” — No flash photography,

please

4. Wynik - Score

,Zero” —Love (in a game or set); Zero (in tie-break)
,, Pietnascie” — Fifteen

,, Irzydziesci” — Thirty

,,Po (trzydziesci) ” — (Thirty) All

,, Czterdziesci” — Forty

,, Rownowaga” — Deuce

., Przewaga” — Advantage



Procedury i obowiazki sedziéw PZT -42 -

,,Gem” - Game

,, Punkt decydujqcy. (Odbierajacy wybiera strone kortu.)” — Deciding point,
(receiver’s choice)

,, Gem Kowalski. (Kowalski) prowadzi cztery - dwa, set pierwszy.” — Game Kowalski.
He/Kowalski leads 4-2, first set

,, Gem Nowak. Kowalski prowadzi piec¢ - cztery, set trzeci.” — Game Nowak. Kowalski
leads 5-4, final (third) set

,, Gem Kowalski. Po trzy.” — Game Kowalski. 3 games all.

,,Gem i set drugi Nowak, siedem — piec.” — Game and second set Nowak, 7-5

,,Set drugi. Podaje Nowak.” — Second set. Nowak to serve

,,Gem Nowak. Po szes¢, set pierwszy. Tiebreak.” — Game Nowak. 6 games all. Tie-

break.

W tie-breaku:

,,Jeden — zero Nowak” — One — zero Nowak

,, Pie¢ — dwa Kowalski/Nowak” — Five — two Kowalski/Nowak

,,Po cztery” — Four all

., Gem i set pierwszy Kowalski, siedem — szes¢.” — Game and first set Kowalski, 7-5.

., Gem, set, mecz Kowalski, (w setach dwa — jeden), szes¢ — cztery, szes¢ — siedem,

szes¢ — trzy”” — Game, set and match Kowalski (2 sets to 1), 6-4, 6-7, 63.

5. Kodeks postepowania zawodnika — Code of Conduct

., Naruszenie Kodeksu. Naduzycie rakiety. Ostrzezenie Kowalski.” — Code Violation.
Racquet Abuse. Warning Mr Kowalski.

., Naruszenie Kodeksu. Obraza stowna. Kara punktu Nowak” — Code Violation.
Verbal Abuse. Point penalty Mr Nowak.

., Naruszenie Kodeksu. Niesportowe zachowanie. Kara gema Kowalski” — Code
Violation. Unsportsmanlike conduct. Game penalty Mr Kowalski.

., Przekroczenie limitu czasu. Ostrzezenie Kowalski.” — Time Violation. Warning Mr
Kowalski.

., Przekroczenie limitu czasu. Kara punktu Kowalski” — Time Violation. Point penalty
Mr Kowalski.

., Naruszenie Kodeksu. Wzywam sedziego naczelnego na kort.” — Code Violation. I'm

calling the Referee/Supervisor to discuss this Code Violation.
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., Naruszenie Kodeksu. Obraza czynna. Dyskwalifikacia Kowalski. Gem, set, mecz
Nowak.” — Code Violation. Physical abuse. Default Mr Kowalski. Game, set and

match Nowak.

6. Przerwa na pomoc medycznq — Medical Time-Out

., Lekarz zostal wezwany na kort.” — The Trainer has been called to the court.

,,Pan Jan Kowalski otrzymuje przerwe na pomoc medycznq.” — Mr Kowalski is now
receiving a Medical Time-Out.

., Pozostatly dwie minuty” — Two minutes remaining.

,,Pozostata jedna minuta” — One minute remaining.

., Pozostato trzydziesci sekund” — Thirty seconds remaining.

., Leczenie zakonczone” — Treatment complete.

,,Czas” - Time

7. Sygnaty werbalne — Calls

wFault”, , Blqd” - Fault

, Aut” - Out

., Net” - Net

,,Przez”” - Through

,,Btad stop” - Footfault

., Powtorzenie” - Let

,, Pierwsze/drugie podanie” — First/second serve
,,Not Up” — Not Up
,,Dotkniecie” - Touch
,,Przeszkoda” - Hindrance

,, Czekaj, prosze” — Wait, please

,,Sprostowanie, pitka dobra” — Correction, the ball was good

8. Inne - Others

., Nowe pitki” — New balls
,,Sedzia gtowny” — Chair umpire
,,Sedzia liniowy” — Line umpire, Linesman

“Sedzia strefowy” — Rowing umpire
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o Sedzia naczelny” — Referee, Supervisor



